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§ «Количество и счет»: представления о множестве, числе, счете, арифметических 

действиях, текстовых задачах.

§ «Величина»: представления о различных величинах, их сравнения и измерения 

(длине, ширине, высоте, толщине, площади, объеме, массе).

§ «Форма»: представления о форме предметов, о геометрических фигурах 

(плоских и объемных), их свойствах и отношениях.

§ «Ориентировка в пространстве»: ориентировка на своем теле, относительно 

себя, относительно предметов, относительно другого лица, ориентировка на 

плоскости и в пространстве, на листе бумаги (чистом и в клетку), ориентировка в 

движении.

§ «Ориентировка во времени»: представление о частях суток, днях недели, 

месяцах и временах года; развитие «чувства времени».

Традиционные направления ФЭМП в дошкольном возрасте
(математические эталоны)
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Образовательная область "Познавательное 
развитие" направлена на:

развитие любознательности, интереса и мотивации к 
познавательной деятельности;
освоение сенсорных эталонов и перцептивных 
(обследовательских) действий, развитие поисковых 
исследовательских умений, мыслительных операций, 
воображения и способности к творческому преобразованию 
объектов познания, становление сознания;
формирование представлений о количестве, числе, счете, 
величине, геометрических фигурах, пространстве, времени, 
математических зависимостях и отношениях этих категорий, 
овладение логико-математическими способами их познания;

Из ФГОС ДО 



из ФОП ДО

Обязательная часть программы

Предметная (обучающая)  составляющая



из ФОП ДО

Обязательная часть программы

Предметная (обучающая)  составляющая



из ФОП ДО

Обязательная часть 
программы



Планируемые результаты по ФОП

• ребенок обладает элементарными 
представлениями из области 
математики.

• ребенок способен решать 
адекватные возрасту 
интеллектуальные, творческие и 
личностные задачи; применять 
накопленный опыт для 
осуществления различных видов 
детской деятельности, принимать 
собственные решения и проявлять 
инициативу

Целевые ориентиры на этапе 
завершения дошкольного образования 
по ФГОС • К шести годам:

• ребёнок использует 
математические знания, способы 
и средства для познания 
окружающего мира; способен к 
произвольным умственным 
действиям; логическим 
операциям анализа, сравнения, 
обобщения, систематизации, 
классификации и другим, 
оперируя предметами разными 
по величине, форме, количеству; 
владеет счетом, ориентировкой в 
пространстве и времени;

• ребёнок испытывает 
познавательный интерес к 
событиям, находящимся за 
рамками личного опыта, 
фантазирует, предлагает пути 
решения проблем, приводит 
логические высказывания; 
проявляет любознательность;



Формы организации образовательной 
деятельности (из ФОП ДО)

• Совместная деятельность педагога и детей :

• совместная деятельность группы детей под 
руководством педагога, который на правах 
участника деятельности на всех этапах её 
выполнения (от планирования до 
завершения) направляет совместную 
деятельность группы детей; 

• совместная деятельность детей со 
сверстниками без участия педагога, но по его 
заданию. Педагог в этой ситуации не 
является участником деятельности, но 
выступает в роли её организатора, ставящего 
задачу группе детей, тем самым, 
актуализируя лидерские ресурсы самих 
детей;

• Занятие, 

• Самостоятельная деятельность детей.



Конструктивная деятельность : что 
развивает?

• Умение сравнивать, обобщать, 
анализировать, классифицировать;

• Концентрация внимания;

• Мелкая моторика;

• Пространственное воображение;

• Способность видеть разные способы 
создания образов и построек;

• Трудолюбие

• Самостоятельность

• Инициатива

• Организованность

• Упорство при достижении цели

• Целенаправленность собственных 
действий

Математические представления : что 
развивают? 

• Умение анализировать, абстрагироваться, 
отрицать, сравнивать, классифицировать; 
умение считать, измерять;

• находчивости, смекалку, 
сообразительность, стремления к поиску 
нестандартных решений; 

• Инициатива;

• развитие познавательной сферы;

• Любознательность;

• настойчивость в преодолении трудностей; 

• самостоятельность и ответственность;

• Интеллект;

• речь (доказательную и аргументированную, 
обогащение словаря);

• логическое мышление.

Точки соприкосновения





Проект «Африка»



Проект «Морские обитатели»



Задание «Сделай изображение только  из 
прямоугольников (пятиугольников, 

квадратов и т.д)

Задание «Собери 
квадрат(ромб) 

разными способами»

Задание «Закрась лишнюю фигуру» 

























посчитай

конструируем фигуры



Симметрия



Лего Цифры



Лего  
математика

Многоэтажные дома



1-красный, 
2-зеленый,
3-синий,
4- оранжевый,
5-желтый.

Радуга цифр



Фрёбель
математика



игры с дарами



Рисование картин 



Геометрическое конструирование
Составление разнообразных

конструкций (орнаментов,

абстракций, простых изображений

или даже целых сюжетных картин) :

▪ знакомит с геометрическими

фигурами, расширяет и закрепляет

знания по этой теме;

▪ создаёт благоприятные условия

для усвоения понятий «цвет»,

«форма», «размер»;

▪ развивает пространственное,

абстрактное и образное

мышление;

▪ стимулирует воображение;

▪ помогает раскрывать творческий

потенциал;

▪ способствует развитию речи;

▪ тренирует мелкую моторику;

▪ улучшает зрительно-моторную

координацию



Конструируя, ребенок

- учится различать форму, величину, 

строение;

- практически разбирает образец на детали; 

собирает их в модель (анализ и синтез).

- приобретает первоначальные 

измерительные умения (измерять длину, 

ширину, высоту предметов);

- осваивает ориентировку в пространстве и 

на плоскости;



Креативное конструирование









Чем 
можно 

измерять
?













Подвижные напольные математические 
игры



- упражнять детей в знании 

числового ряда от 1 до 10;

- учить устанавливать 

последовательность чисел в 

прямом и обратном порядке, 

начиная с любого числа;

- развитие слухового 

восприятия, математических 

представлений;

- закрепление математических 

понятий на 1 больше, на 1 

меньше;

-упражнять в назывании 

соседних чисел, предыдущего и 

последующего числа; 

понимание выражений: до, 

после, между, пред, за;

-упражнять в назывании 

пропущенного числа, соседних 

чисел.



С младшего 
возраста

Индивидуально
\ подгруппой



• Игры по правилам; 
• Выкладывание 

изображений;
• Свободное 

конструирование;
• Изучение формы, цвета, 

размера;
• Придумывание 

дидактических заданий 
(четвертый лишний, 
логическая цепочка и др.)



Четвёртый лишний



ДОМИНО


